 «Волшебные кубики» в работе с дошкольниками.
«Волшебные кубики» для педагога-психолога – это своеобразный диагностический инструментарий, ведь каждый ребенок рассказывает историю с позиции своего жизненного опыта, наделяет героев, истории своими эмоциями, чувствами, мечтами, страхами. Сочиняя, дети «проживают» истории, у них появляется способность мысленно действовать в воображаемых обстоятельствах, позволяет застенчивым детям быть более раскрепощёнными, робких делает смелее, молчаливые становятся более разговорчивыми. Также они передают практический опыт. В них в понятной для ребёнка форме моделируется та или иная ситуация, герой в этой ситуации себя каким-то образом проявляет, что вызывает те или иные последствия. Так ребёнок учится через соотнесение себя с персонажем вести себя в определённой ситуации. Кроме этого,  способствует эмоциональному развитию, так как всё это происходит через эмпатию персонажу, и расширяют образы воображения.
    Детей очень привлекают импровизированные истории. Стоит только произнести фразу: «Однажды со мной произошёл такой случай…», или «Хочу вам рассказать, как когда-то я….», и сразу же это привлекает внимание детей.
Для изготовления игры «Волшебные кубики» мне понадобились простые  кубики (5*5*5, клей, ножницы и картинки). Я подобрала красочные предметные и сюжетные картинки, напечатала их на фотобумаге и обклеила ими грани 9-ти кубиков, сложила их в мешочек, 54 картинки погружают детей в мир фантазий, иллюзий и приключений. Каждый рисунок – это захватывающий и неожиданный поворот повествования. Так получилась замечательная и увлекательная игра для детей.

Как у каждой игры у неё есть свои правила. Они просты и легко запоминаются детьми. Сначала выбираем историю, учитывая детский интерес, программную тематику, договариваемся,  выбираем главного героя, а также выбираем жанр рассказа (фантастика, детектив или смешная история).

Итак, игра начинается! Первый ребёнок достаёт из волшебной шкатулки кубик, бросает его, и в зависимости от выпавшей картинки начинает рассказывать увлекательную историю. Затем следующий ребёнок достаёт и бросает кубик и продолжает историю, не теряя нить рассказа.

А какое огромное количество сочетаний из картинок получается! Одинаковых сюжетных линий не бывает, каждый раз история получается новая, удивительная, неповторимая!

Сначала задачу можно упростить т. к. не у всех детей в достаточной степени развиты коммуникативные способности. Поэтому сначала составлять истории можно по очереди. Например, первый кубик бросает ребёнок, а следующий - психолог и т. д. Таким образом, взрослый сможет направлять и корректировать сюжетную линию в нужном направлении.

Дети довольно быстро учатся. Уже после 2-3 игр могут свободно составить рассказ, историю, понимая, как интерпретировать и связать картинки в сюжетную линию, как начинать и заканчивать повествование.

Таким образом, «Волшебные кубики»,  открывает уникальную возможность для развития воображения, логики, обогащения фантазии.
Ещё варианты игр с «Волшебными кубиками»:
 «Подбери слова» (на гранях кубика).
1. «Бегущий человечек» - надо подобрать «быстрое слово» (автомобиль, самолет, поезд, ракета, тигр и т. д.)

2. «Торт» - подобрать «сладкое» слово (конфета, зефир, мармелад, сахар и т. д.)

3. «Окно» - подобрать слово, где есть окна (вагон, дом, самолет, теплоход и т. д.)

4. «Смайлик» - подобрать «доброе» слово или вежливое слово.

5. «Ежик» - подобрать «колючие» слова (кактус, швейная игла, дикобраз и т. д.)

6. Задание подобрать «пушистое» слово (кролик, пух, котенок, подушка, снег и т. д.)

  «Зимний кубик» (на гранях кубика).
1. «Зимний пейзаж» - подбор прилагательных к слову «Зима» (холодная, лютая, суровая, снежная, морозная и т. д.), можно, как вариант, подбирать глаголы, а можно подбирать родственные слова.

2. «Снежинка» - холодная, белая, красивая, пушистая, резная и т. д.

3. «Снег» (какой? Или что делает?)

4. Схема простого повествовательно предложения – необходимо придумать предложение про зиму.

5. Схема вопросительного предложения – необходимо придумать вопросительное предложение на зимнюю тему.

6. Схема восклицательного предложения – необходимо придумать восклицательное предложение на тему «Зима»

 «Построй башню для Тигра»
На гранях кубиков найти картинки, содержащие в названии звук «Р». Из отобранных кубиков построить башню (или дом) для героя.

В этом доме получилось 5 этажей. Предложите ребёнку назвать, что на первом этаже, на втором и т.д. Можно запомнить картинки и назвать их по памяти.

