                                   Квест-игра «Заколдованный остров»
Учитель-логопед: Грачева А.М.

МБДОУ д/с «Журавушка» г. Лянтор, Сургутский район
Цель: автоматизация звука Р в слогах, словах и предложениях.

Задачи:

Коррекционно-образовательные:
 -закреплять правильное произношение звука Р в слогах, словах и предложениях;
 -совершенствовать грамматический строй речи (образование  относительных  прилагательных), обогащение активного словаря.
Коррекционно-развивающие:

-развивать  слоговую структуру слова, воображение,  речевое дыхание, артикуляционную и мелкую моторику, зрительное восприятие,  фонематические процессы через упражнение на определение позиции звука в слове.
-формировать  навык самоконтроля за собственной речью. 
Коррекционно-воспитательные:

-воспитывать любознательность, чувство сопереживания, интерес к логопедическим занятиям через применение игровых приемов;

-умение взаимодействовать с другими людьми  и добиваться успеха.

Оборудование:  игрушки-предметы (руль, рогатка ,крокодил, дракон, топор, робот, микрофон, сыр, помидор), карта с подсветкой, зеркала, трубочки с шариками, корзины, схемы, 2 компьютера, фонарик, картинки драконов, планшет, книга, интерактивная доска, мультимедийная презентация, ноутбук, музыкальный центр.
Виды детской деятельности: игровая, коммуникативная, двигательная.
Методы и приёмы:

Информационно-рецептивный: просмотр видеообращения Икинга,  беседа по ситуации, обсуждение способа входа в Заколдованный остров, 

Проблемный: постановка проблемы (заколдованы Драконы, не могут летать), организация взаимодействия воспитанников в решении проблемы (использование приема тимбилдинга), и поиск её решения (артикуляционная и дыхательная гимнастика) прием биоэнергопластики.

Игровой: Упражнение «Пауки –слоговики» с использованием ИКТ

Упражнения «Разложи по корзинкам», «Опиши дракона», д/и «Барабан» с использованием логопедического стола (ИКТ), « Подсвети дракона»  с использованием фонарика и Использование интерактивной энциклопедии 4D «33 оживающих дракона»
Частично-поисковый: решение проблемных задач в ходе деятельности.

Словарная работа.

Обогащение словарного запаса прилагательными (длиннохвостый, коротколапый, острозубый, крылатый,  травоядный, длинношеий, многоглазый, шипохвостый.

Предварительная работа.
1. Постановка звука Р , автоматизация звука в слога и словах.
2. Разучивание артикуляционной гимнастики с биоэнергопластикой

3. Просмотр фильма « Как приручить дракона»
Ход занятия.

I. Вводно-организационный этап.

-Здравствуйте, ребята! Меня зовут Анна Михайловна. Какое у вас сегодня настроение? (ответы детей)

-Сегодня мы…

(звук сообщения)

- Ребята, пришло какое-то экстренное сообщение. Давайте, посмотрим вместе
(открывается видеописьмо и голос Икинга).

II. Мотивационно-ориентировочный этап.

-Всем, всем, всем! У нас беда, злой волшебник заколдовал наш остров и моих друзей. Он наложил на драконов заклятие и они не могут двигаться. Прошу вас, помогите расколдовать их, чтобы они снова могли летать!!!
-Что же случилось? Какая от нас помощь нужна?

-Ребята, как вы думаете, мы сможем помочь Икингу расколдовать его друзей драконов? (ответы детей)

-Тогда   какой  командой мы должны быть, чтобы выполнить все трудные, и может быть опасные задания? (ответы детей)
-А чтобы мы  были командой, наденем опознавательные браслеты.

(на руки прикрепляем браслеты)

-Ну, что команда готова в путь? Вытягиваем руки, и еще раз проговорим: раз, два, три –команда в путь!

-Ребята,   нам нужно серьезно  подготовиться, сделаем артикуляционную гимнастику.
- Выбирайте себе понравившееся вам зеркало, присядем за столы.
Развитие артикуляционной и мелкой моторики рук.

-«Улыбка-хоботок»
(«Улыбка».Удерживание губ в улыбке. Зубы не видны.
 «Хоботок»(Трубочка).Вытягивание губ вперед длинной трубочкой).
 -«Маляр»
(Рот открыт. Широким кончиком языка, как кисточкой, ведем от верхних резцов до мягкого нёба).
-«Чашечка»
 (Рот широко открыт. Передний и боковой края широкого языка подняты, но не касаются зубов).
-«Вкусное варенье»
(Рот открыт. Широким языком облизать верхнюю губу и убрать язык вглубь рта.)
-«Грибок»

(Рот открыт. Язык присосать к нёбу).
-«Лошадка»

(Присосать язык к нёбу, щелкнуть языком. Цокать медленно и сильно, тянуть подъязычную связку).
(присаживаемся за столы, артикуляционная гимнастика с биоэнергопластикой  под музыкальное сопровождение)
(Выключается свет, светится карта)

-Ой, ребята, что-то пошло не так.

(голос карты за кадром)

-Не пугайтесь, дети! Это  ваша карта, я помогу вам отправиться в Заколдованный мир, укажу вам путь и дам  предметы, которые помогут оживить драконов . А это вам, волшебные трубочки.
-Ребята, чей это голос? О чем она говорила?( карта говорит, что укажет нам путь  и будет давать предметы, которые помогут нам с вами расколдовать остров и оживить драконов).
-А где же волшебные трубочки? (нашли трубочки)

-Интересно, для чего они нам нужны? (ответы детей)
-Ну, что готовы двигаться дальше? посмотрим наш путь?

(подходим к входу в Заколдованный мир)

-Ой, как мы туда попадем, тут же паутина и пауки? Что же делать? (ответы детей)

-Точно, давайте их сдуем, но сначала потренируемся на трубочках. Выбирайте себе цвет тренажера, который соответствует вашему настроению. Встаньте так, чтобы не мешать друг другу, вдох через нос, выдох через рот в трубочку.(дуем в тренажеры)

-Здорово у вас получается! Кладите тренажеры в корзинку. А сейчас сдуем паутину, которая нам мешает пройти в заколдованный мир .

-Ура! Получилось, паутина исчезла  и  пауки разбежались, скорее, входим в Заколдованный мир. Только не все вместе, а по очереди, помогая друг другу.  
(паутина исчезает, проходим препятствие, на экране пауки-слоги)

III. Основной этап.

-Ребята, посмотрите, вот он  Заколдованный остров.

           Упражнение «Пауки-слоговики» автоматизация звука Р в слогах.
-Так вот куда пауки собрались. Давайте с ними поиграем. Произнесем каждый слог по 3 раза.  (пауки исчезают с экрана)
(голос карты)

- Задание выполнено верно, маршрут продолжается. Не забудьте взять с собой игрушки.
-Ребята, вы слышали, нам нужно найти игрушки .
-Может они помогут нам расколдовать драконов?

- Посмотрим по карте, куда нам двигаться дальше.
(пришли к поляне с корзинками)

Упражнение «Разложи по корзинам» на определение позиции звука в слове.

-Я, поняла ребята, нам нужно эти игрушки разложить по корзинкам  так,  если в названии предмета звук Р произносится в начале слова, то кладем его в первую корзинку, если звук Р в середине слова, складываем во вторую корзинку, ну а если звук Р слышим в конце слова, то кладем в третью корзинку. 
- Ребята, вы правильно разложили игрушки по корзинкам, молодцы! А сейчас опишем дракона?

Упражнение «Опишем дракона»

(встали в круг)

- Какой дракон, если у него длинный хвост? (длиннохвостый)

-Какой дракон, если у него короткие передние лапы? (коротколапый)

-Какой дракон, если у него острые зубы? (острозубый)

-Какой дракон, если у него есть крылья? (крылатый)

-Какой дракон, если питается травой? ( травоядный)

-Какой дракон, если у него длинная шея? (длинношеий)

-Какой дракон, если у него много глаз? (многоглазый)

-Какой дракон,  если у него на хвосте есть шипы? (шипохвостый)

-Здорово у вас получилось описывать драконов!
(голос карты)

Задание выполнено! Отправляйтесь по маршруту, Не забудьте флешку.
-Интересно, для чего нам флешка? (ответы детей)
-Ну, что идем дальше? 

(зона компьютерная)

-Вы правильно предположили, флешка действительно для компьютера. Поделитесь на 2 команды, чтобы легче было выполнять задание .
                              Д/И « Барабан» деление слов на слоги.

-Ребята, слушайте внимательно, что нужно сделать. Вы называете слово, определяете количество слогов, затем на экране нажимаете на нужный знак.

- А сейчас послушайте  компьютер и по очереди начинайте выполнять . (деление слов на слоги).

-Ребята, вы правильно делили слова на слоги.

(голос карты)

-Задание выполнено!  Возьмите фонарик.
-Где же фонарик? (дети ищут фонарик)

-Ребята, как вы думаете, для чего нам карта дала фонарик? (ответы детей)
-Может фонарик поможет нам расколдовать  остров и друзей Икинга??

-Ну, что двигаемся дальше?

(пришли на поляну с пеньками)

-Ребята, здесь драконы, выберете себе каждый по дракону, который вам понравится и присаживайтесь на пеньки.
-А вы знаете, чем питаются драконы? (ответы детей)

-Драконы могут проглотить все что угодно.

-Давайте, подсветим ему фонариком живот  и посмотрим, что же он проглотил. Отвечать нужно со слов: Дракон проглотил…
Д/И «Подсвети дракона» ( идет подсветка  картинок)
-Дракон проглотил самовар, Дракон проглотил ракушку…

-Вы правильно проговаривали звук Р, молодцы!

-Ребята, здесь не только драконы, а еще что –то лежит. Ничего себе, какая-то книга и планшет. Интересно и для чего нам они? А вы, как думаете?

-Рассмотрите внимательно книгу, может найдете подсказку?

(рассматривают книгу и планшет, выдвигают версии).

Использование интерактивной энциклопедии 4D «33 оживающих дракона»
-Наведем планшет на картинки с драконами, посмотрим что получится?

-Ура! Драконы полетели, начали двигаться.

(Убирается книга и планшет)

IV. Рефлексия.

-Ребята! как вы думаете, у нас получилось расколдовать остров и друзей драконов Икинга? (ответы детей)

-Что мы для этого делали? (ответы детей)

-Какие задания выполняли? (ответы детей)

- Кому вы об этом расскажете? (ответы детей)

-Обязательно расскажите!

( видеобращение Икинга)

-Спасибо, вам ребята, за то, что расколдовали мой остров, оживили моих друзей драконов. Вы очень смелые и дружные. Я хочу, чтобы у вас у каждого, был свой друг дракон.  Примите их от меня! 

(подарок Икинга-яйца драконов)
-Ребята, теперь у вас у каждого есть задание, вырастить себе друга. А когда они вырастут, вы их сфотографируйте  и обязательно покажите нам.
- До свидания!
