[bookmark: _Hlk159171771]КОНСПЕКТ
логопедического мероприятия
игровой практикум
Тема: «Ушки на макушке».


Учитель-логопед: И.А. Вяткина

Участники: дети старшего дошкольного возраста

Цель: Развитие фонематического слуха и восприятия.
Задачи:
Образовательные:
· совершенствовать навыки различения неречевых звуков;
· закрепить умение выделять первый звук в слове;
· закрепить умение различать звуки гласные и согласные, согласные твёрдые и мягкие, звонкие и глухие;
· совершенствовать навык звукобуквенного анализа и синтеза;
· учить составлять звуковые схемы слов.
Коррекционно-развивающие:
· развивать слуховое внимание;
· развивать фонематический слух;
· развивать навыки звукового анализа;
Воспитательные:
·  воспитывать умение работать в паре и желание помогать друг другу;
· воспитывать доброжелательное отношение в коллективных формах работы.

Оборудование: компьютерная техника (ноутбук, проектор, экран); картинный материал (предметные и сюжетные картинки); комплекты карточек для составления звуковых схем слов; игрушки-животные (змея, лиса, медведь, ёж, панда, мышка); звучащая игрушка уточка; веселые и грустные смайлики. 

Ход мероприятия:

1. Сообщение темы и целей мероприятия:
Логопед: 
- Дети, наше занятие называется «Ушки на макушке». Это значит, что вы должны внимательно слушать и правильно выполнять задания – называть гласные и согласные звуки, согласные звуки твёрдые и мягкие, звонкие и глухие.


2. Игра «Звучащие коробочки»

Цель: учить детей узнаванию неречевых звуков.

Логопед предлагает детям послушать «звучащие коробочки», наполненные различными материалами - горохом, крупой рис, пуговицами, мелкими камешками. После этого логопед меняет местами коробочки, издаёт шум и предлагает определить, что лежит в коробочках.
 Дети внимательно прислушиваются к звучанию и определяют, какой материал в коробочке. Игра продолжается до тех пор, пока не будут определены все материалы.

3. Упражнение «Исправь ошибки Незнайки»
Цель: учить детей различать звуки, сходные по артикуляции и близкие по звучанию

Логопед: «Незнайка гостил у бабушки в деревне и вот что он там видел. Слушайте внимательно и исправляйте ошибки».
[bookmark: _Hlk159777011]На экране представлена картинка Незнайка.
Коса ест траву и листья.
Колова даёт вкусное молоко.
Рошадь жуёт сочную траву.
У кочки есть котята.
Собаха грызет кость.
Дети правильно произносят предложение, после этого логопед выставляет на магнитную доску соответствующую правильному предложению картинку.
4. Игра «Быстрей! Еще быстрей!»

[bookmark: _Hlk159354812]Цель: научить детей определять на слух темп речи.
Логопед предлагает детям встать со своих мест и повторить за ним движения руками и фразу: "Мелет мельница зерно". Дети, подражая работе мельницы, должны делать круговые движения руками и произносить фразу в том же темпе, в котором говорит взрослый. Темп движений и речи постепенно увеличивается.
На экране представлена картинка мельница.

5. Упражнение «Твёрдый - мягкий»
Цель: научить детей различать на слух согласные звуки твёрдые и мягкие.
Логопед представляет картинки бочка, берёза, бабочка, бегемот, называет слово и спрашивает: «Какой первый звук? Твердый или мягкий?» 
Дети показывают соответствующую карточку – синюю или зелёную.
На экране возникают картинки – бочка, берёза, бабочка, бегемот. 
6. ФИЗКУЛЬТМИНУТКА

Игра «Угадай по голосу!»

Дети встают в круг, водящий - в центре круга, ему завязывают глаза. Один из детей, на которого указывает логопед, с помощью звучащей игрушки издает звук. Водящий должен подойти к ребенку, у которого в руках звучащая игрушка. Дети идут по кругу, а потом останавливаются. Водящий идет в любом направлении, пока не натолкнется на одного из детей. Тот должен назвать водящего по имени. Если водящий не угадал, то продолжает угадывать следующего. Если он правильно выбрал ребенка, тогда тот ребенок становится водящим.

На экране – картинка, изображающая, как дети встали в круг и играют.

7. Упражнение «Ребята и зверята»


Цель: научить детей различать на слух согласные звуки звонкие и глухие.

Логопед показывает детям корзину, в которой спрятались зверюшки, и предлагает им по очереди вынимать из корзины зверей. Ребенок произносит звук, характерный для животного (в случае необходимости логопед подсказывает ребенку звук): змея- шшшш; медвежонок – рррр; мышка – пппп; лисичка – гггг; ёжик – фффф; панда – мммм.
[bookmark: _GoBack]Остальные дети определяют, какой это звук – звонкий или глухой и показывают соответствующую карточку – синюю с колокольчиком или без него. 

На экране сюжетная картинка, изображающая животных в лесу.

8. [bookmark: _Hlk159614159]Упражнение «Узор из звуков»
[bookmark: _Hlk159614266]Цель: научить детей определять порядок звуков в слове и составлять звуковые схемы слов.

Логопед спрашивает: «Какие фрукты вы любите?». 
«А какие фрукты жёлтого цвета вы знаете?» (банан, лимон).
Логопед: «Сейчас мы составим узор из звуков. Но прежде, чем составлять звуковой узор, давайте вспомним и назовем гласные звуки и буквы».
Дети вместе с логопедом пропевают гласные звуки и называют гласные буквы: а, о, у, ы, э, я, ё, ю, и, е.
На магнитной доске логопед представляет картинку банан, затем – картинку лимон.

 С помощью фишек красного, синего и зелёного цвета дети составляют звуковую схему слов банан, лимон.

9. Упражнение «Подбери картинку»

Цель: развивать навык звукового анализа.

Логопед представляет детям две картинки – «гусь», «лук» и звуковой узор слова и предлагает найти картинку, которой соответствует звуковой узор.
Дети называют каждый звук в словах и определяют, к какому слову подходит звуковой узор.

10. Итог

Логопед: «Дети покажите мне смайлик, который соответствует вашему настроению – веселый или грустный, плачущий».
Дети показывают смайлик.
Логопед: «Я вижу, что вам понравилось занятие. И мне понравилось, как вы отвечали. Вы молодцы!».

На экране возникает картинка весёлого смайлика.


