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Досуговое мероприятие для детей старшего дошкольного возраста 
«Моряком не просто стать…»



Автор: Арасланова Ксения Викторовна, 
учитель – логопед











Пермь, 2025
Цель: Развитие речи детей старшего дошкольного возраста, через досуговое мероприятие.
Задачи:

1. Закрепить знания о морских обитателях;
2. Закреплять умения в отгадывании загадок;
3. Развивать творческую активность, логическое мышление, воображение, фантазию, память;
4. Формировать навыки сотрудничества, активности; 
5. Развивать слуховое внимание; фонематическое восприятие
6. Продолжать формировать умения выполнять игровые правила.
Оборудование: 
Фонограмма В. Плешака «Экипаж – одна семья», смарт – доска, шнуровка «Ботинок» 2 шт., карточки с изображением продуктов для задания «Кок на камбузе», флажок 2 шт., веревка, бутылка со свистком внутри, 




























Орг. момент:  
Дети  входят в  зал, маршируя под фонограмму песни В. Плешака «Экипаж – одна семья»   и рассаживаются.
 Учитель - логопед: Здравствуйте дорогие ребята, уважаемые гости и члены жюри!
Мы рады вас приветствовать на нашей веселой  игре «Моряком не просто стать…». Эта игра для отважных, любознательных,  ловких ребят, которые не бояться трудностей, ценят дружбу и любят интересные приключения. Сегодня  игрокам предстоит пройти различные испытания,   показав свои знания и  проявив смекалку, как настоящим морякам!   Встречаем команды:
 «Фрегат»: 
По морям, по океанам корабли вперёд идут.
Нас ни штормы, ни туманы нынче с курса не собьют!
«Парус»:
Друг за друга мы горой, таков обычай наш морской!
Парусу в морях – почёт, наш девиз: всегда вперёд! 

Учитель - логопед: Отлично! С  командами познакомились. А судить сегодняшний конкурс будет наше уважаемое жюри:… (представляется состав жюри ).

Учитель - логопед::
Моряком не просто стать,
Очень много нужно знать.
Мы проверим кто из вас
Больше знает в этот час… 	 
Всем успехов пожелаем,
И игру мы начинаем!
Ход игры.
1. «Зоосад морских обитателей»
Учитель - логопед:
Без решеток и оград
В море есть свой зоосад.
Ёж морской, конёк, петух –
Но не поёт он песен вслух.
Мир подводный наблюдая,
Можно встретить попугая.
Эта рыбка так красива!
И поверьте, не болтлива.
Если любишь море, волны,
Зоосад ты сам дополни…

Задание: Команды по очереди  называют разных морских обитателей. (Креветка, акула, краб, кит, дельфин, осьминог, медуза, черепаха, т.д.)  Команда, которая  назовет  последнее слово, получает 1 балл

2. «Матросы»
3. Учитель - логопед:
Эй, матросы! По местам!
Дал команду капитан. 
Поправляем бескозырку,
И матросский воротник,
Должен быть матрос опрятным,
Ведь к порядку он привык.

Задание: Один из членов команды должен быстро зашнуровать ботинок (или детскую шнуровку). За задание 1 балл, +1 балл, кто первый выполнит задание.

4. «Кок на камбузе»
Учитель - логопед:  
Он и повар и моряк.
Звать его скажите как?
Кашу, блинчики, компот 
Приготовит вкусно КОК.
- Вкусный обед на корабле – это важная составляющая морского путешествия.
Задание: Командам предлагается – сварить обед (кашу и компот). Из набора      картинок дети выбирают те, на которых нарисованы нужные продукты.
(2 балла)

5. Конкурс капитанов «Морские слова»
Учитель - логопед:
За бортом – медузы зонт,
Курсом прямо – горизонт.
Он на судне -  самый главный,
Капитан лихой и славный!	
- Да, капитан - главное лицо на корабле. Он должен всегда уметь быстро принимать решения, находить выход из любой ситуации, поэтому он должен много знать.
Задание: Подними  флажок, если услышишь слово морской тематики: 
 
· 
· Порт;
· Боцман; 
· Трактор;
· Яхта;
· Якорь; 
· Трамвай;
· Лес; 
· Море; 
· Дерево; 
· Акула;
· Сорока;
· Юнга;
· Сосиска;
· Маяк; 
· Яблоко;  
· Тельняшка;
· Вертолёт; 
· Компас.
(За задание 2балла)

Физкультминутка «Морское царство»
[bookmark: _GoBack]Учитель - логопед:
Чтоб здоровым быть сполна 
Физкультура всем нужна.
Для начала  по порядку - 
С вами сделаем зарядку:

Море очень широко (дети широко разводят руки в сторону) 
Море очень глубоко (приседают, коснувшись руками пола)
Рыбки там живут, друзья (выполняют движение «Рыбка»)
А вот воду пить - нельзя  (разводят руки в сторону, приподняв плечи)
А над морем чайки кружат (машут руками).
Полетим за ними дружно
Брызги пены, шум прибоя, 
А над морем мы с тобою. 
Мы теперь плывем по морю (плавательные движения руками).
И резвимся на просторе. 
Веселее загребай и дельфинов догоняй. 

6. «Шторм на море»
Учитель - логопед:
 Вдруг внезапно сжались тучи,
 Расшумелся океан,
И летит сюда могучий –
Океанский ураган! 
Быстро, быстро, ловко, ловко
Мы привяжемся верёвкой.
Чтобы сильная волна 
Нас с места сдвинуть не могла!
- Раньше, когда корабль попадал в сильный шторм, моряки крепко привязывали себя к мачте, чтобы волны не смыли их в море.

Задание: Участники становятся в две шеренги друг против друга. Первым в шеренге ведущий даёт длинную  верёвку. После свистка ведущего, участники игры  «продвигают» веревку через всю шеренгу. Кто первый справится - получает 1 балл.  

7. «Морская почта»
Учитель - логопед:
Слева море, справа море,
Плещут волны на просторе,
А в пучине морских вод –
бутылка странная плывёт.
Её скорее открывайте,
Морскую почту прочитайте!

Задание: Командам вручается пластиковая бутылка  (желательно чтобы горлышко было широким). В бутылке находится  бумажный свиток, на котором написано зашифрованное слово. Необходимо открыть бутылку, открутив крышку, достать свиток и расшифровать послание с помощью карты рисунков, используя только первые буквы слов. (За задание  2 балла).
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7. «Морской бой»
Учитель - логопед:
Море синее прекрасно!
Только плавать в нём опасно!
Вот навстречу нам, ребята,-
Настоящие пираты!
Им не взять на абордаж 
Наш бесстрашный экипаж.
Каждый знает свое дело,
В морской бой вступаем смело.

 Задание: Каждая команда в порядке очередности делает один “выстрел”, называя ячейку. Если попадает в корабль, то ей задают вопрос. За каждый правильный ответ получает 1 балл. За сбитый корабль + 1 балл. Если  ответ неверный - получает штраф (3 раза присесть), а ход передается другой команде. Если называется пустая ячейка «сели на мель», то – « переход хода». Но если  открывается ячейка с «миной», то значит вас “подбили” и команда теряет 1балл. 

На смарт - доске появляется игровое поле, на котором фиксируются все ходы, а командам раздаются карточки с полем боя, где они будут отмечать свои “выстрелы”
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Вопросы:
	А 1.
	Полосатая рубашка моряков (тельняшка).

	А 2.
	Гнутся мачты корабля-
Ветер правит у руля!
Вспышки молний, дождь и гром!-
Разыгрался в море …шторм.

	Б 2.
	Юнгу зовут Петя, а его папу Юрий. Как будут звать Петю, когда он станет капитаном?  Назови полное имя (Петр Юрьевич).

	
	

	Б 1.
	Сколько хвостов у трёх китов? (3)

	
	

	Г 2.
	Назови сказку:
Море пламенем горит, выбежал из моря кит:
«Эй, пожарные, бегите! Помогите! Помогите!». 
Долго, долго крокодил море синее тушил
Пирогами, и блинами, и сушеными грибами. (Путаница)

	Д 2.
	Круглое окно на корабле (иллюминатор)

	
	

	А 4.
	 «Цветные» моря  (красное, черное, белое, желтое).

	
	

	В 4.
	Сколько ног у осьминога? (8)

	В 5.
	Детеныш кошки – котенок, а детеныш тюленя -…белёк.

	
	

	Д 4.
	В море плавало 3 корабля, 2 корабля пристали к берегу. Сколько кораблей осталось в море?  (5)





8.  «Народная мудрость»
 Учитель - логопед:
Нелегка на море служба,
Шторм, пираты,  ураган…
И спасает только дружба,
С ней …бессилен океан!
Коль случится что – то вдруг,
Нам  придет на помощь друг!

Задание:  Логопед читает начало пословицы, а команды по очереди заканчивают фразу ( 2 балла).
1. Нет  друга – ищи …(а  нашел - береги); 
2. Дружба крепка не лестью, (а правдой и честью);
3. Не  имей  100  рублей …(а имей 100 друзей);
4. Дружба – как стекло …(разобьешь – не сложишь);
5. Один за всех, (и все за одного);
6. Хороша  вещь, когда  новая,… (а друг  -  старый);
7. Человек   без   друзей, …   (что  дерево без   корней);
8. Скажи мне, кто твой друг, …(и я скажу, кто ты).

Подведение итогов:
Учитель - логопед: Молодцы! Вы отлично справились со всеми заданиями.
Вот закончилась игра,
Результат узнать пора.
Кто же лучше всех трудился,
В игре нашей отличился?
    Слово предоставляется нашему уважаемому жюри.

	Турнирная таблица

	
	
	
	«Фрегат» 
	«Парус»

	1.
	Зоосад морских обитателей
	1 балл
	
	

	2.
	Матросы 
	1 балл, +1 балл за скорость
	
	

	3.
	Кок на камбузе
	2 балла
	
	

	4.
	Конкурс капитанов «Морские слова»
	2 балла
	
	

	5.
	Шторм на море
	1 балл,+1 балл за скорость
	
	

	6.
	Морская почта
	2 балла
	
	

	7.
	Морской бой
	1 балл за правильный ответ, 
1балл за сбитый корабль,
- 1балл за мину.
	
	

	8
	Народная мудрость
	2 балла
	
	

	Итог 
	
	
	
	



Жюри объявляют результаты игры. Идет награждение.
                                        
Учитель - логопед:
- Дорогие друзья, всем спасибо за игру! 
Пожелать хочу я вам,
Как настоящим морякам, 
Массу новых приключений,
Интересных впечатлений,
Чтоб попутные ветра,
Раздували паруса! 
- До свидания, до новых встреч!


Примечание:
Игра со зрителем «Морские загадки»

( Проводится, чтобы заполнить паузы,  во время прохождения командами  6 и 7 задания, и когда жюри подсчитывает  баллы в конце игры)

1. Плаваю на корабле,
Иногда лежу на дне,
На цепи корабль держу,
Судно в море сторожу,
Чтобы ветер не угнал,
На волнах лишь покачал. (Якорь)

2. Я от ветра надуваюсь,
Но ничуть не обижаюсь,
Пусть меня он надувает,
Яхте скорость прибавляет. (Парус)

3. Оснащён он гарпунами,
Ходит в море за китами,
И везёт китов домой.
Это судно — ...(Китобой)
4. Шторм на море иль туман,
Но где краешек земли,
Знает каждый капитан.
Что горит для них вдали? (Маяк)

5.  Разбивая толстый лёд,
Он один вперёд идёт,
А за ним только потом
Корабли идут гуськом. (Ледокол)

6.  Туч нагнал сердитый ветер.
Небо в тучах, нет просвета,
И разбушевалось море,
Всем судам морским на горе.
Ночь настала прямо днём.
Как мы это назовём? (Шторм)

8. За борт глянь, не видно дна.
Вот так моря глубина!
Дно потом всё ближе, ближе...
Мы на что уселись днищем? (Мель)

8. Если этот флот военный,
То тогда уж непременно,
На судах его матросы,
С ленточками это носят. (Бескозырка)

10.  Как у гуся ласты -
На его ногах,
Он, обычно, в маске
Или же в очках,
Сзади — два баллона,
В баллонах — кислород,
И, как - будто рыбка,
Он в воде плывёт. Аквалангист
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