ФИО: Тимофеева Татьяна Михайловна
Место работы: МБОУ «Дюллюкинская СОШ» Республика Саха (Якутия) Верхневилюйский улус,  
                          с. Дюллюкю.
Должность: учитель – логопед  


 
  Логопедическая игра для учеников 1–2 классов
(Разработка занятия)

Разработка логопедических игр для учащихся 1–2 классов должна учитывать возрастные особенности детей, их речевые и когнитивные навыки, а также цели коррекционной работы. Такие игры могут быть направлены на развитие фонематического восприятия, навыков анализа и синтеза звукобуквенного состава слова, лексико-грамматического строя речи, связной речи и других аспектов. 

Организатор:   учитель-логопед 
Участники: ученики 1–2 классов 
 
Цель мероприятия: формирование полноценных представлений о звуковом и слоговом составе слова для предупреждения ошибок письма, обогащение словарного запаса; 

Задачи: 
-  Развивать фонематическое восприятие и слух, навыки анализа и синтеза звукобуквенного и слогового состава слова, познавательную активность, учебную мотивацию;
- совершенствовать психические процессы (слуховое внимание, память, словесно-логическое мышление); 
-   формировать коммуникативные навыки, потренировать умение выделять звуки в словах; 
-  закрепить правильное произношение звуков в слогах, словах и предложениях; 
-  способствовать развитию мелкой моторики и координации движений;
-  воспитать умение работать в команде, слушать друг друга. 

Форма проведения: Логопедическая игра с элементами викторины и подвижных заданий «Звуковые приключения». 
Используемое оборудование и материалы: карточки с картинками и заданиями; наборы букв и слогов; мяч для речевых игр; скороговорки и чистоговорки; призы  для поощрения участников. 

Ход мероприятия: 
Игра состоит из нескольких этапов, каждый из которых длился 5–7 минут с короткой динамической паузой между ними: 
Организационный момент и приветствие: знакомство с правилами игры; деление на команды; мотивация к участию. 
Разминка «Весёлые звуки» (5 минут): артикуляционная гимнастика («Блинчик», «Чашечка», «Лошадка»); дыхательные упражнения («Задуй свечу», «Ветерок»). 
Этап 1. «Найди звук»: дети определяют первый или последний звук в словах, показанных на карточках; игра с мячом: педагог называет слово, ученик ловит мяч и называет заданный звук. 
Этап 2. «Назови лишнее слово» — логопед называет слова, а дети называют «лишнее» и объясняют почему.
Динамическая пауза: речевая подвижная игра («Звуковой танец»: на звук [с] — хлопаем, на [ш] — топаем); гимнастика для глаз. 

           Этап 3. «Скороговорки ‑ болтушки»: коллективное и индивидуальное проговаривание простых скороговорок; соревнование: кто произнесёт чётче и быстрее. 
На опушке в избушке живут старушки-болтушки. У каждой старушки лукошко, в каждом лукошке кошка, кошки в лукошках шьют старушкам сапожки. Два щенка, щека к щеке, щиплют щетку в уголке».
           Этап  4.  «Мостик» — ведущий показывает две карточки с предметами, задача — придумать слово, которое находится между ними и служит «переходным мостиком. Задача игры состоит в том, чтобы придумать слово, находящееся между двух задуманных предметов и служащее как бы "переходным мостиком" между ними. Каждый участник отвечает по очереди. Ответ должен быть обязательно обоснован.
         Например, для слов «гусь» и «дерево» это могут быть слова «лететь», «вырезать» и т. п.
          
        Этап 5. Игра "Шаги. (Кто быстрее доберется до...)" С помощью этой нехитрой игры с элементами соревнования можно заниматься с ребёнком расширением его словарного запаса, и развитием речи в общем. 
        Игроки становятся рядом, договариваются о том, где будет финиш (на расстоянии 8-10 шагов). И оговаривают тему шагов. Например "Вежливые слова". Каждый ребёнок может сделать шаг, лишь назвав какое-нибудь вежливое слово. Даём минуту на размышление и "Старт!" 
Другие темы: "Всё круглое", "всё горячее", "всё мокрое". "Ласковые слова для мамы". "Слова утешения" и т.д.
Вариант: Дети встают парами друг против друга и делают шаги навстречу. Условия игры те же: шаг можно сделать, только сказав нужное слово.

Этап 6. «Угадай слово по описанию»: логопед даёт 2–3 признака предмета, дети отгадывают и называют слово; закрепление согласования слов в предложении. 

Рефлексия и подведение итогов: обсуждение, какие задания понравились больше всего; вручение поощрительных призов/наклеек всем участникам. 
 



 























