Дидактическая игра «Скажи,сделай,нарисуй»,как средство стимулирования речевой активности детей раннего дошкольного возраста.
Пермякова Александра Евгеньевна ,учитель-логопед высшей категории МАДОУ Электроник г.Перми
Аннотация: Стимулирование речи детей раннего   дошкольного возраста (словарного запаса, фонематических процессов, звукопроизношения) по теме "Птицы" с помощью дидактической игры "Скажи,сделай,нарисуй"
Содержание игры: игра выполнена педагогами из подручного материала – магнитное поле формат а4,разрисованное и разделенное на три части(первая часть СКАЖИ,вторая-СДЕЛАЙ,третья-НАПИШИ или НАРИСУЙ).К каждому полю разрезные фигурки птиц на магните,состоящие их 2-х или 3-х частей (ворона,воробей,гусь,грач,голубь,кукушка),карточки на магните со звукоподражанием(ку-ку,га-га,кар-кар,чик-чирик,гра-гра,гур-гур).
Цель: Развитие активного словаря детей раннего дошкольного возраста по теме «Птицы».
Задачи:
1. Учить детей узнавать(называть ) птиц (ворона, воробей, гусь, грач, голубь, кукушка).
2. Стимулировать звукоподражание.
3. Развитие графомоторных способностей и мелкой моторики.


Игровые правила.
Играет один ребенок за столом.  Педагог учит ребенка играть до конца, выполнять все игровые действия до заполнения всего поля.
Мотивация-похвала в случае успеха.
Варианты игровых действий.
1. Педагог кладет на верхнюю часть поля (СКАЖИ) карточку со звукоподражанием (например га-га).
2. Педагог произносит звукоподражание и просит ребенка показать нужную картинку.
3. Педагог просит сложить разрезную картинку  на поле СДЕЛАЙ.
4. Педагог просит на поле НАРИСУЙ маркером «насыпать» корм птицам (нарисовать точки, палочки, кривые линии).

Результат.
Ребенок находит названную педагогом птицу, способен звукоподражать, услышав название птицы, способен составить картинку птицы, состоящую Из 2-х или 3-х элементов, учиться держать карандаш и может рисовать точки и линии.
