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    Одной из наиболее удачных форм в подготовке к обучению грамоте в детском саду является создание мультимедийных презентаций. Презентация даёт педагогу (воспитателю, учителю – логопеду, педагогу-психологу) возможность самостоятельно скомпоновать учебный материал исходя из особенностей данного возраста детей, лексической темы недели, что позволяет построить занятие так, чтобы добиться максимального образовательного и коррекционного эффекта [2].
Ни для кого не секрет, что хорошо усваивается тот материал, который интересен ребенку. Презентации помогают заинтересовать, активизировать детей не только в познавательном, но и в речевом плане, что очень важно для наших детей. Компьютерные технологии не заменяют традиционных игр и занятий, а дополняют их, делая педагогический процесс многогранным и интересным [1]. 
Для обучения элементам грамоты педагогами нашего детского сада разработаны презентации с изображением букв, которые помогают детям не только увидеть букву, проговорить звук, но также услышать и даже и пропеть звук вместе с танцующими и поющими буквами на экране. У детей есть возможность самим поработать с буквой. 
Вашему вниманию хотим представить авторскую игру (авторы: Е.К. Майорова О.В. Черемушкина) «Звукобуквенный калейдоскоп» для обучения элементам грамоты детей дошкольного возраста с ОВЗ с помощью мультимедийной презентации.
Игра «Звукобуквенный калейдоскоп» представлена в виде презентации, созданной в программе PowerPoint. Для создания презентации использовались печатные материалы -  современные логопедические пособия и методические рекомендации, интернет – ресурсы (Яндекс Картинки), программные ресурсы PowerPoint, интернет-сайт logoped.ru. Продолжительность занятия с данной презентацией занимает от 5 - 7 минут в соответствии с индивидуальными возможностями ребенка и учетом требований СанПина.
      Данная презентация может быть использована как часть индивидуального логопедического занятия или как часть подгруппового, фронтального занятия по разделу «Обучение грамоте».
Описание игры
Для поддержания интереса и мотивации перед детьми появляется Буратино, который предлагает познакомиться со звуками и буквами. Все инструкции даются в доступной стихотворной форме. Слайды синхронизованы с комментариями педагога.

Переходя от слайда к слайду, логопед объясняет ребёнку задание и просит выполнить его. Если что – то у ребёнка вызывает затруднение, то задание выполняется совместно с логопедом. 
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На каждую букву представлен ряд заданий по развитию элементов обучения грамоте. На примере буквы «И» предлагаем познакомиться с игрой «Звукобуквенный калейдоскоп».
	Здравствуйте, ребята

Вам играть я предлагаю

В стану знаний приглашаю

Все дома здесь непростые

И окошки все жилые

В доме с красной крышей – 

Живет – гласные

С Сине-зеленой – согласные.

Звуки дружно здесь живут

Песни звонкие поют.

Любую букву выбирай –

На окошко нажимай
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	Задачи: закреплять образ буквы и предметов на заданный звук. 
Ты в гостях у буквы «И»

На картинки посмотри

Слова на звук [И] назови.

Голосом его ты выделяй 

Звук «И» – гласный,

Ты, не забывай!
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	Задачи: формировать артикуляционный уклад звука, закреплять понятие гласный звук.

Улыбнемся широко, 
Песню мы споем легко, 
Голосок звучит игриво, 
«И» выводит он красиво. 
Губки, зубки не мешают, 
Песню «И» не нарушают. 
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	Задачи: совершенствовать мыслительные операции (четвёртый лишний).
На картинки посмотри

Громко ты их назови.

Картинки со звуком [И] оставляй, на лишнюю, ты нажимай.


	[image: image5.png]S e e
HA30BM JIMLLIHIOKO KAPTUHKY
(OBparu Humanue Ha mecro 3ayka [] 8 crose)

Ha KapTvHKH nocmoTP






	Задачи: развивать умение детей определять место звука в слове.

А сейчас внимание сложное задание.

Ты картинки назови 

Где звук [И] ты в них найди.

На квадрат ты нажимай

Место звука определяй.
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Ha KBagpaT HaXKumaii
Mecrto 3ByKa onpegenaii.






	Задачи: закреплять образ буквы и составлять букву из отдельных частей.
На фигуры нажимай

Букву «И» ты собирай.
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	На таблицу посмотри
И скорее ты найди.

На квадраты с буквой «И» нажимай
И ее запоминай.

	

	Задачи: формировать правильный образ букву для профилактики дисграфии.
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	Задачи: развивать навыки чтения.

Буква «И» идёт к букве А
Получается …
	[image: image10.png]ByKsa W uer  Gyxee A
Nonyuaercs.

)






	Задачи: формировать навык звукового анализа.
	[image: image11.png]




	Задачи: закрепление навыка чтения, внимания, зрительной памяти.

На шары ты посмотри
Буквы в них все назови.

Их запомни и повтори. 
А теперь, мои друзья,

С буквой «И», прощаться нам пора.
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Благодаря последовательному появлению изображений на экране дети имеют возможность выполнять упражнения более внимательно и в полном объеме. Использование анимации и сюрпризных моментов делает коррекционный процесс усвоения материала по обучению грамоте интересным и продуктивным. 

При использовании данной игры достигаются поставленные цели и задачи. Многофункциональность презентации состоит в том, что мы можем добавлять и дозировать материал, в любой момент можно вернуться к изучаемому материалу, материал систематизирован и представлен от простого к сложному.  И самое главное, что мы даем ребенку самостоятельно работать, и у ребенка появляется право выбора. Именно в практической деятельности закрепляются полученные навыки.
        На логопедических занятиях с использованием презентаций, кроме физкультминуток (динамических пауз) мы включаем упражнения, направленные на снятие статического напряжения после работы с компьютером и офтальмотренажор. После каждой буквы мы возвращаемся к домикам и можем выбрать зрительную гимнастику по желанию, которые находятся на облаках.
Нами выделены следующие преимущества нашей игры в коррекционной работе с детьми дошкольного возраста в подготовке к обучению грамоте, такие как: информационная емкость; доступность; наглядность; эмоциональная привлекательность; многофункциональность.

Гармоничнoе сочетание традиционных средств с применением презентаций в программе «Power Point» позволяет педагогам существенно повысить мотивацию детей к занятиям по обучению элементам грамоты и, следовательно, подготовить детей к дальнейшему обучению в школе.
Литература:
1. Захарова И.Г. Информационные технологии в образовании: учебное пособие / И.Г. Захарова. – 6-е изд., стер. – М.: ИЦ «Академия», 2020. – 192 с.

2. Роберт И.В. Современные информационные технологии в образовании: дидактические проблемы, перспективы использования. -–М.: Школа-Пресс, 2024. -204с.
[image: image1.png]


